H | ZF | Spruch | Probe Kosten | Reichweite | Zauberd. | Dauer | Beschreibung
ANTIMAGIE
D Beherrschung brechen KL/IN/CH +MR spez./min. 8 B min. 1min P Befreit Ziel von Beherrschungszaubern; ASP: (ST Beherrscher - ST Brecher) x 4
M Bewegungen storen KL/IN/FF spez./min. 6 49m 2sec P Stort jede Art Bewegungszauberei des Ziels; ASP: (ST Beweger - ST Brecher) x 3
M Destructibo Arcanitas KL/KL/FF +Mod spez./perm. B min. Imin P Entzaubert perm. magische Artefakte; Mod. u. Kosten nach Macht des Artefakts
M Gardianum Paradei IN/CH/KK nach Wunsch 3m (r) 2/5sec max. 1SR Schutzkuppe gegen magische Attacken; aufgefangene TP: ASP-Einsatz+Stufe
D Hellsicht triiben KL/IN/CH spez./min. 4 15m 2sec max. ISR Stort Hellsichtzauber des Ziels; ASP: (ST Hellsichtiger - ST Storer)
M Illusionen zerstéren KL/IN/CH spez./min. 5 7m (1) 3sec P Hebt Illusionszauber auf; ASP: (ST Illusionist - ST Stdrer) x 2 (jeweils pro einzelne Illusion)
M Invercarno Spiegeltrick MU/MU/IN 13 Z Tsec STx2KR (A) Reflektiert Kampf- und Verwandlungszauber auf Lebewesen zuriick
A Kampfzauber stéren MU/IN/CH 3 pro KR 10m 3sec nach AE (A) Unterbricht Kampfzauber; jeder Kampfzauber muf} einzeln gestort werden
M Pentagramma Drudenfuf MU/MU/CH +Mod 17 7m (r) min. 20sec P Vertreibung von Sphdrenwesen aller Art; Mod. je nach Wesen
H Schleier der Unwissenheit KL/KL/FF nach Wunsch Z,B Smin STxStd Schiitzt magisch Person/Artefakt vor magischer Entdeckung: 2xASP-Zahl als Probenerschwernis
F Verstindigung storen KL/CH/FF spez. ST x 10m 2 sec spez. Stort mentale Verstindigung; ASP: pro 1min (Stufensumme der Gestorten)/2
H Verwandlungen beenden MU/KL/CH +MR spez./min. 10 B min. Imin P Hebt Verwandlungen des Ziels auf; ASP: (ST Verwandler - ST Brecher) x 5
M Wider Hellsicht und Befehle MU/KL/CH 12 Z,B Ssec ISR erhoht MR um iibriggebliebene ZF-Punkte; Hellsicht u. Beherrschung nochmals 3 Punkte erschwert
BEHERRSCHUNG
4 Band und Fessel dich umringt | KL/CH/KK +MR 12 max. 7m (1) 30sec STxStd Opfer wird mind. 1 SR im Bannkreis gehalten dann MU-Probe zum Verlassen; milungen: MU sinkt
A Bannbaladin IN/CH/CH +MR 8 3m Ssec STxSR Opfer wird zum besten Freund des Zauberkundigen, bleibt jedoch moralischen Grundsétzen treu
D Boser Blick MU/CH/CH +MR 8 Im 4sec ST+10KR 2 Varianten: Furcht: Mut/2 Flucht bei MU<8; HaB: bei Feindseligk. Angriff mit 2AT pro KR keine PA
B Eigne Angste quiilen dich MU/IN/CH +MR W20 B 3sec STxStd,minW20St | Loscht alle Wahrnehmungen, pro Std. jede Eigenschaft -1; nach Zauber pro Std. +1; min. W20 Std.
d
B Erinnerung verlasse dich MU/IN/CH +MR W20 B 3sec STxStd,minW20St | Gedachtnisloschung; KL und IN halbiert; Dauer: ST x Std. mind. W20 Std.
d
H Grofie Gier KL/IN/CH +MR 6 pro SR B Ssec nach AE Enweckt Gier nach bestimmten Gegenstinden/ Orten/ Handlungen
D Grofie Verwirrung KL/KL/CH +MR nach Wunsch B 2sec STxSR Opfer ist vollig verwirrt KL und IN um invest. ASP gemindert (Verteilung nach Wahl des Druiden)
D Halluzination KL/IN/CH +MR 10 7m Ssec STxSR Erzeugt nur fur das Opfer sichtbares Trugbild z.B. gahnender Abgrund, reichgedeckte Tafel
D Herr iiber das Tierreich MU/MU/CH +MR MK 3m Ssec STxSR Komplette Kontrolle eines Tiers: Kampf, iiberbringen von Nachrichten etc.
M Horriphobus Schreckenspein MU/IN/CH +MR# 7 (9 pro Opfer) 7m 3sec 3SR Demoralisiert Opfer. Flucht od. Zusammenkauern; auch geg. mehrere Gegner gleichzeitig (je 9 ASP)
M Imperavi Animus (a) KL/CH/CH +2MR 2xMR/min. 17 Im 10sec STxStd Absoluter Gehorsam fiir einen Befehl des Magiers; nicht gegen Selbsterhaltungstrieb
M Imperavi Animus (b) KL/CH/CH +3MR 3xMR/min. 27 B Smin STxTage Absoluter Gehorsam fiir einen Befehl des Magiers; auch gegen Selbsterhaltungstrieb
M Karnifilo Raserei MU/CH/KK +MR 17 Im 2sec STxSR Raserei gegen Freund und Feind: AT+4, MU+7, KK+7, PA-7, KL-7, CH-7: danach ermattet fiir den
Tag
S Lachkrampf CH/CH/FF +MR* 5 Sm 3sec je nach Sb.-Prob | Lachkrampf; alle 5 sec Selbstbeherrschungsprobe, um sich wieder zu fangen
M Memorabia Falsifir KL/IN/CH +MR 27 B 15min P Kiinstliche Erinnerung bis max. 48 Std. vor Beginn des Zaubers
B Panik iiberkomme euch! MU/CH/CH +MR 2W20 Sichtweite 6sec 2W20SR Alle die den Magier / das verzauberte Objekt sehen, geraten in panische Angst und flichen
M Respondami Veritar KL/IN/CH +MR 5 3m 3sec sofort Erzwingt wahre Ja/nein-Arntwort; Opfer erleidet 1 SP bei Unfahigkeit, Frage mit Ja/Nein zu
beantworten
H Sanftmut MU/MU/CH +MR MK/2 Sm 4sec 3SR Angreifendes Tier wird besénftigt, solange es nicht gereizt wird
S Schabernack KL/IN/CH +MR* 4 10m Ssec sofort Opfer tut etwas Ungeschicktes, jedoch fiir sich und andere Ungefahrliches
S Schelmenrausch IN/CH/CH +MR* 5 3m Ssec STxSR Versetzt Opfer in friedvoll-gliicklichen Rauschzustand; alle Eigenschaftswerte (gute wie schlechte) -2
B Schwarzer Schrecken MU/IN/CH +MR W20 B 3sec STxTage Furcht vor schwarzen Fldchen und Dunkelheit; MU, KL, IN, CH bei Flidchen -3; Nacht: -5
W SeidenzungeElfenwort KL/IN/CH 7 3m 6sec max.STxSR(A) Schenkt dem Zauberer leichter Glauben; Talentprobe Liigen bei allzu dick Aufgetragenem, erleicht.
um 7
4 Somnigravis Tausendschlaf KL/CH/CH +MR 8 10m Tsec STxStd/2 Versetzt Opfer (auch mehrere) in Tiefschlaf; Opfer muf} schon in ruhigem Zustand sein.
H Zauberzwang MU/CH/CH +2MR 27 B min. 75m spez. Hexe kann Opfer eine Aufgabe auferlegen; bei Nichterfiillen 3SP/Tag; siche CC49
D Zunge Lihmen MU/CH/FF +MR 7 7m 4sec ISR Lihmt die Zunge eines Lebewesens, bei gesprochenen Formeln ist Zauberprobe um 20 erschwert
D Zwingtanz MU/KL/CH +MR# 6 Sm 3sec ISR Opfer tanzt 1 SR wie wild; danach 2 Std. Ausdauer halbiert
BESCHWORUNG DAMONISCHER MACHTE
M Furor Blut und Sulfurdampf MU/MU/CH +Mod 13+ je nach Dam. Ssec je nach Damon Beschworung niederer Ddmonen (siche CC 54 u. MA); erscheint nach 2W20sec; Mod. je nach Damon
D Geister austreiben MU/MU/CH +Mod 13/7 13m (1) Smin P Vertreibt Geister (13 ASP) und Mindere Geister (7 ASP): verschwinden nach max. 5 Minuten
D Geister beschworen MU/MU/CH +Mod 11 STx20m(r) min. 30sec [ n. Willen des G. | Ruft einen Geist herbei, der selbst entscheidet, wie lange er bleiben will
M Heptagon und Krdétenei MU/MU/CH +Mod 23+ spez. 1min je nach Didmon Beschworung Gehomter Ddmonen (CC 57 und MA); erscheint nach W6min; Mod. je nach Ddmon
S Komm Kobold Komm MU/MU/CH 12 1km (r) Tsec n. Willen des K. | Ruft einen Kobold herbei. CH-Probe entscheidet, ob Kobold freundlich oder verirgert ist
H Krabbelnder Schrecken MU/MU/CH 13/17 7m 20sec STx10KR Gegenstand (13 ASP) oder Korper (17 ASP) wird von Insekten bedeckt; siehe CC 60
H Krihenruf MU/CH/CH 13 25m 7sec 10KR ST+2 Kridhen werden aus dem Nichts herbeiger.: je LE:5; AT:8, PA:0; TP: 1SP; MK2; MR: wie Hexe
M Krote, Natter, Schuppenleib MU/IN/CH +7 2W20+7/5W20+12 STx20m(r) Imin STx2/7Std Lockt alle Echsenwesen, die kleiner sind als der Zauberer, herbei




M Mulabili Hybridil KL/FF/KK +Mod spez. 1m 1 Nacht P Verwandelt zwei oder mehrere unterschiedliche Lebewesen in ein einziges (CC 63 und MA 180ff.)

H Pandaemonium MU/MU/CH 13 + 1 pro 10m? Sichtweite 20sec ST x SR Feld aus Klauen, Maulern, Tentakeln etc. entsteht (CC 65)

M Skelettarius Kryptaduft MU/MU/CH +Mod 15+3-9 pro SR B 30sec je nach Untot. u.AE | Tote in Untote verwandeln; erhebt sich nach W6 Minuten; Mod. je nach Art des Untoten (MA 175ff.)

M Spinne, Egel, Kriechgetier MU/IN/CH W20+5/3W20+10 STx50m Imin ST x 2Std/xTage | Zone, in der sich alle Spinnen, Insekten etc. zum Ort des Spruchs gezogen fithlen.

B Stein wandle, Totes handle MU/CH/KK spez. B 7Std/7min P erschafft Untote oder Golems, (CC 68, MA 183 ff.)

M Tlalucs Odem,siech u. krank MU/MU/KK 13 7m Ssec max. ISR Gestankswolke bew. Ubelkeit: 2W6SP; KK-Probe, sonst w6SR bewuB 1.; Beschw. W6SP u.1Std CH-2

A Weifie Mihn u. goldner Huf KL/IN/CH 12 spez. 15sec ST x Std Zauberpferd erscheint nach W6 Minuten (GS: 30, AU: unendl., TK: 4000).

SIEBEN FORMELN DER ZEIT

D Blick in die Vergangenheit KL/KL/CH +Mod 45 Z 1Std 1Std Blick in die Geschichte eines Gegenstandes oder Ortes; Modifikatoren nach zeitl. Abstand; s. CC 72

M Immortalis Iuvenir MU/CH/KK spez. Y4 1Monat P Zauberer kann sich verjungen (CC 73)

M Infinitum Immendar KL/CH/KK +Mod spez. Spruch spez. P Ein Zauberspruch wird permanent (CC 74); Mod. je nach ASP des zu verlingernden Spruches

? Ritual des Chr'szess'aich unbekannt spez. spez. spez. P Ein Landstrich verschwindet vom Angesicht der Welt (CC 75).

M Tempus Stasis, Zeit verharre MU/KL/KK +sec 21 max. 7m (1) Ssec nach Wunsch (A) | Samtl. Bewegungen kommen zum Erliegen, ausgenommen die des Magiers: #sec nach Wahl des
Magiers

M Zeiten Last und Zeiten Pein MU/KL/KK +Mod spez. Z ca. 6Std P Bannt Alter in Abbild des Magiers (CC 78); verschiedene Mod. fiir Teile des Rituals

M Zeitreise MU/CH/CH +Mod spez. spez. 1Tag max. |Monat Ein Tor in die Vergangenheit wird ge6ffnet (CC 79); Mod. je nach zeitl. Abstand

BESCHWORUNG ELEMENTARER KRAFTE

M Auge des Limbus MU/CH/KK 3W6 pro m (d) 7m 15sec ST x sec Alles innerhalb des Mahlstroms verschwindet unwiederbringlich in eine andere Sphire

M Dschinn [d. Element], eil herbei | MU/KL/CH +Mod 30+ 1m ca. 30min spez. Dschinn kommt herbei, CH Probe entscheidet {iber Dienstbarkeit; Mod. je nach Element und Auftrag

D Flammenring MU/KL/CH 3 pro KR max. 7m (1) 10sec nach AE (A) Flammenring entsteht um den Druiden; Durchschreiten: MU-Probe+iibrige ZF-Pkte.; 3W+2 SP, RS-1

M Manifesto, Kraft der Sechse KL/IN/CH 3+ 1m 30sec max. 1min kl. Manifestation e. Elements, z.B. Flimmchen, Wasser, Windhauch; +1 ASP f. Dauer: bis
Morgengrauen

D Meister der Elemente (a) MU/KL/CH +6+Mod 12 Im Smin spez. holt Elementargeist herbei, der dem Beschworer einen Dienst leistet bei CH-Probe+3+Mod.

D Meister der Elemente (b) h/llg/%/gH 48 Im 1Std spez. Beschwort einen der 6 Elementarherren; dienstbar bei CH-Probe+7+Mod (CC 85, MA 94, 102)

+18+Mo

S Meister minderer Geister MU/CH/CH 3 pro Geist 1km 7sec spez. ruft einen minderen Geist herbei, der solange bleibt wie er will und tut was er will

M Nihilatio Gravitas KL/KK/KK 5 pro m (1) max.STxm(r) 15sec max. 1SR eine Zone der Schwerelosigkeit entsteht; HA Probe!

M Planastrale Anderwelt MU/MU/CH 17+ 3m Imin max. ST-5SR ffnet ein Tor in den Limbus; Kosten je nach GroBe der Offnung (CC 88)

F Solidirid Farbenspiel IN/GE/KK 2 prom nach AE 10sec ST x 5SKR Erschafft eine regenbogenfarbige Briicke von max. 49 Metern, 1m Breite

S Verschwindbus IN/CH/GE 5 pro Obj. u. SR 15m 3sec nach AE LaBt (unbeobachtete) Gegensténde (bis 400 Unzen) kurzfristig verschwinden

M Wand aus[Element],erhebe MU/KL/CH +Mod 7 pro m Lange Tm 30min max. ST-2SR Erschafft Wand aus einem der 6 Elemente, Hohe 3 m, Mod. je nach Element; siche CC 91, MA 94

dich

D Zorn der Elemente MU/CH/KK 3W+ ST 21m Tsec sofort Elementarer Sturm geg. Opfer/Objekte, TP entspr. AE; z.B. Steinhagel, flieg. Dornen, Hagelschauer

BEWEGUNG

S Aufgeblasen, Abgehoben CH/KK/KK 10 7m Tsec ST x min Opfer blést Backen auf und schwebt stetig nach oben und sinkt spéter langsam wieder zu Boden

4 Axxeleratus Blitzgeschwind KL/GE/KK 7 Z,7Tm 2sec 20KR (A) Beschleunigte (doppelte) Fortbewegung, bei Kdmpfen: je +2 auf AT und PA

W Durch Fels und Erz MU/KK/KK 15+3 pro SR V4 Imin nach AE (A) EIf kann sich langsam durch massive Hindern. hindurchbew. (GS1); kein Schaden durch Steinschlag,
etc

S Durch Mamorst. und Eisenwan | KL/GE/KK 10 max. Ilm Ssec sofort Durch Wiénde und Hindernisse gehen (5 cm pro ST des Schelms)

M Foramen Foraminor KL/KL/FF +Mod 2+ B Ssec P Offnet mechanische Schldsser; Mod. und Kosten je nach Schlof

H Hexenholz KL/FF/KK 5+1 pro SR 7m Smin nach AE Ein Holzstiick (max. 4000 Unzen) kann fiir einfache Aktion belebt werden

A In Glut und Lohe ohne Weh MU/GE/KK 1143 pro SR Z 20sec nach AE (A) Ermoglicht Gang durch und auf Glut und Feuer; kein Schaden durch Flammen/Hitze

S Klickeradomms KL/FF/KK 3 pro Objekt 10m Isec P Zerteppern eines zerbrechlichen Gegenstandes ( max. Stufe x 5 Unzen)

S Lockruf und Feenfiifle IN/CH/FF 3 10m 2sec spez. (A) kleine unbelebte Objekte (max. 80 Unzen) laufen zum Schelm hin; Zauber endet bei Ankunft

M Materialia Animat KL/FF/GE +Mod 15/45 B Smin STxStd/STxMon | Objekt wiederholt auf Befehl bestimmte Bewegung; Dauer:max.bis
Sonnenaufgang/Sommersonnenwende

F Mit d. Wind, in Sternenhéh MU/GE/KK 13+3 pro SR Z 30sec nach AE (A) Zaubernder kann sich vom Wind tragen lassen; kein Schaden durch Sturm etc.

M Motoricus Motilitich KL/FF/KK spez. / min. 5 7m Ssec max. 1 SR (A) Telekinetische Bewegung (2m/s); AE: Unzen x Meter: 10; max. Gewicht KK x 100 Unzen

A Movimento Dauerlauf IN/GE/KK 7 + 2 pro Std Y4 Imin max. STxStd (A) [ Ermiidungsfreier Dauerlauf; GS je nach Gelidnde 4-8

S Nackedei KL/GE/KK 5+ (RS xRS) 10m 2sec sofort Sémtliche (Aus)Riistung und Kleidung féllt vom Opfer ab, das dann splitternackt dasteht

4 Spurlos, Trittlos, Féihrtenlos IN/GE/GE 7 pro Pers. u. SR Z,B Ssec nach AE (A) spurenlose Fortbewegung; 16scht auch Geriiche aus

M Transversalis Teleport KL/KL/KK 15+ 1km pro ST 3sec sofort Teleportation mit max. 1000 Unzen Last an bekannten Ort; AE: 1-100m=15, 101-1000=30, >1000=50

F Uber Eis und iiber Schnee KL/GE/KK 5+ 3 pro SR V4 Ssec nach AE (A) Uberquerung/-windung aller Arten von Schnee- u. Eisflichen; kein Schaden durch Hagelschlag oder
Frost

A Uber Strom und iiber See IN/GE/GE 9+ 3 pro SR z 15sec nach AE (A) Uberquerung/-windung aller Arten von Wasserflichen; kein Feuchtigkeitsschaden, kein Ertrinken




w Uber Wipfel, iiber Klee KL/GE/KK 7+ 3 pro SR z 10sec nach AE (A) Miihelose Fortbewegung durch jede Art von Pflanzen, Sumpf und Moor; kein Schaden durch Dornen
etc.

HEILUNG

H Angste lindern MU/IN/CH 4+X B 20sec max. lmin Sebstvertr. wird angehoben, Probe auf neg. Eigenschaften kann wiederh. werden, mit Bonus X pro X
ASP

A Balsam Salabunde KL/IN/CH 1 pro LP/min. 7 Z,B Smin P Pro ASP erhilt der Behandelte einen LP zuriick

H Hexenspeichel IN/CH/FF spez. B 20sec P Hexe spuckt auf Wunde; Heilung: Wunden: ILP=2ASP; Krankh.: 1LP=1ASP; Vergiftungen:
2L P=1ASP

M Klarum Purum Kréutersud KL/KL/CH 1 pro Stufe d. Gifts Z,B Tsec P Gift neutralisieren; eingesetzte AE vorher festlegen

S Lach' Dich gesund IN/CH/CH 2W6 B Witzdauer P LE-Regeneration von 2W6 LP innerhalb einer Stunde, wihrend der Patient nur vor sich hin kichert

H Levthans Feuer IN/CH/CH +MR 7 B 7s/1Nacht P Nichtliche Regeneration (LE und AE) wird Opfer bei Rahjaopfer geschenkt oder geraubt

F Ruhe Koérper, ruhe Geist KL/CH/KK 7 B Imin P mindestens 7 Stunden Tiefschlaf mit Regeneration von 10 LP (und 5 ASP bei Zauberern)

D Sumus Elixiere IN/CH/FF 7 B Smin ST x min Heil-und Giftw. von Kréutern(nicht alchem. Mixt.)verdopp. sich; sofortige Einnahme, sonst Krauter
wertl.

H Tiere besprechen MU/IN/CH spez. B Imin P Tiere heilen;AE: Wund.: 5 fiir erste SLP,dann L.pro 2LP;Krankh.:2 pro ST d. Krankh.;Gift: 1 pro ST d.
G.

F v. Frost u. Hunger unberiihrt MU/KK/KK 7/ 13 pro Mon. Z,B 15min nach AE Winterschlafahnliche Starre gegen bereitwilligen Empfanger; 7ASP/Mon. bei Selbstanw., 13 bei
anderen

HELLSICHT

A Adleraug und Luchsenohr KL/IN/FF 5 Z Ssec Imin (A) Sinnenschédrfeproben werden um 7 Punkte erleichtert

M Analiis Arcanstruktur KL/KL/IN +Mod 10 Im min. 10sec | Zauberdauer (A) | Struktur eines Zaubers/Tranks wird erkannt Mod. fiir bes. kornplexe Zauber; ZD eher deutlich linger

D Blick durch, fremde Augen MU/IN/CH +Mod spez. ST x 10km 10min nach AE (A) Blick durch Augen e. anderen Person; AE nach Entfernung und Dauer (CC 133); Mod. nach
Bekanntheit

A Eigenschaften seid gelesen KL/IN/CH +MR 7 3m 15sec Zauberdauer (A) | Gute od. schlechte Eigenschaften od 10 TaW od. 10 ZF od. bester Kampfwert werden erkannt

M Eternia Memorabilis KL/KL/GE 7 Y4 Smin ST x 2SR (A) Ermdglicht immerwéhrende Erinnerung an Bilder, Schriftstiicke, etc.

\ Exposami Creatur KL/KL/IN 5 30m (r) 10sec Zauberdauer (A) | Lebewesen erspiiren; nicht hinter massivem Felsgestein

F InDeinTrachten,Fiihlen,Denke | KL/KL/CH +MR 8 pro 10sec 3m 10sec nach AE (A) Kurzer Einblick in die Gedankenginge des Opfers

n

H Katzenaugen KL/FF/KK 5 pro SR Z 10sec nach AE (A) Ermdglicht schemenhaftes Sehen in volliger Dunkelheit

D Mishkharas Macht erspiiren KL/IN/CH +Mod 9 B 15min Zauberdauer (A) | Bestimmung einer Krankheit oder Vergiftung; Mod. je nach Stufe der Krankheit oder des Giftes

M Oculus Astralis,Auge d KL/IN/CH 17 pro SR Z 15sec nach AE (A) Wahrnehmung der mag. Struktur der Welt: Mag. Gegenstdnde leuchten, nichtmagische verdunkeln

Sphiren sich

A Odem Arcanum Senserei KL/IN/CH 5 15m 4sec 2sec Entdeckt magische Kraft und umgibt sie mit einem (fiir den Magier sichtbaren) rétlichen Schimmer

M Penetrizzel Holz und Stein KL/KL/KK 4+ 1 pro 10cm nach AE Ssec Zauberdauer (A) | Ermoglicht Blick durch feste Materialien und massive Wénde

A Sensibar Wahr und Klar KL/IN/CH +MR 5 pro 10sec 7m 10sec nach AE (A) Kurzer Einblick in die Gefiihtswelt des Opfers: Angst, Ehrfurcht, Liige etc.

S Was verschwunden,wird gef. KL/IN/GE +Mod 17 max. Skm 30min Zauberdauer (A) | Ermittelt Aufenthaltsort eines Gegenstandes; Mod. nach Entfernung, Bekanntheit, Grofle (CC 144)

M Xenographus Clarvoyant KL/KL/IN 7+ 1 pro 10sec 3m 20sec nach AE (A) Entzifferung alter oder fremder Schriftzeich.;Zeichen anderer Wesensheiten: +7; wirkt nicht auf
Fremdspr.

ILLUSION

M Aureolus Giildenglanz KL/CH/FF 5 B Ssec max. ST x 6Std | Gegenstand von max. Truhengrof3e erhilt goldenen Glanz, der Dunkelheit durchdringt

M Auris, Nasus, Oculus KL/CH/FF 5 pro Sinn 50m 15sec max. Imin Erzeugt illusionéres Gerdusch/Bild/Geruch (wahlweise); kombinierbar (CC 149)

S Blendwerk IN/CH/FF 7 pro SR 30m Ssec nach AE (A) Erschafft bewegte, dreidimensionale Bilder bis zu 5Sm*/ST; keine Gerdusche oder Geriiche

W Chamaelioni Mimikry IN/CH/GE 5 Z 2sec 1SR (A) Perfekte Verschmelzung mit Hintergrund, unsichtbar fiir Beobachter wenn mehr als 3m entfernt

M Delicioso Gaumenschmaus KL/IN/FF 7 pro Stein B 10sec ST x 2SR Speise nimmt jeden beliebigen angenehmen Geschmack an, wirkt sattigend

Gewicht

M Duplicatus Doppelpein KL/CH/GE +Mod 6 pro Doppelg. Z,B Ssec 10KR (A) Erschaffung von max. 2 Doppelgéingern, Trefferwahrsch. halbiert bzw. gedrittelt; Mod.: +1 pro
Doppelg.

H Harmlose Gestalt KL/CH/GE 6 Z 10sec ST x SR (A) Verwandlung in eine harmlose Gestalt (nicht aber Ausriistung), z.B. Kind, Kriippel

H Hexenknoten KL/IN/CH 4 Ausd. ST x m? 10sec ST x min Erschaffung einer imagindren, uniiberwindbaren Barriere; durchléssig fiir Pfeile, Zauber etc.

M Ignorantia Ungesehen IN/CH/GE 6 pro SR Z 10sec nach AE (A) Zauberer wird von zufilligen Beobachtern nicht bemerkt: andere Sinnenschéarfe-Probe +iibrige ZF
Pkte

M Impostoris Imagotin KL/IN/FF 13 Z,B Smin ST x Std (A) Erschaffung eines illusiondren, dem Magier bekannten Gesichtes als bewegte Maske iiber dem eigenen




S Koboldgeschenk IN/CH/FF 4 B 4sec max. 1Std Vorgegaukelter kleiner Wertgegenstand; z.B. Pferdeapfel wird zur Banane, Dukaten, etc.

M Luciferi Lichtertanz IN/CH/FF 5 Im 2sec ST x 2KR Person oder Gegenstand wird von bunten Lichterschwarm umgeben, max. Entfentung des Zauberers
7m

M Menetekel Flammenzeichen KL/CH/FF 5 49m 10sec ST x 2KR Erschafft Flammenschrift (Blut-, Nebel) von max. 100 Schriftzeichen Lange an einer Wand

M Reflectimago Spiegelschein KL/CH/FF 7 Blickfeld 10sec ST x SR Gibt beliebig vielen Wesen oder Gegenstanden eine spiegelnde Oberfléche; nur fiir Zauberer sichtbar

S Schelmenmaske IN/CH/GE 7 pro SR z 6sec nach AE (A) Verwandlung in ein illusionares Wesen (Katzen- bis PferdegroBe); ohne Ubern. der speziellen
Eigensch.

S Seidenweich, Schuppengleich IN/FF/FF 7 B 10sec ST x Std Gegenstand fiihlt sich wunschgemiB an, z. B. flauschig, schleimig: Dauer max. bis Sonnenaufgang

M Vocolimbo hohler Klang KL/CH/FF 5 ST x 3m Ssec SKR An bekanntem Ort erklingen max. 21 Worte in hohlem Klang

M Vogelzwitschern, Glockenspiel | KL/CH/FF 10 Z, lm Ssec max. ST x Std Andert Art der Gerdusche, nicht aber Lautst., die Verzauberter erzeugt;z. B. Schritte klingen wie
Fanfaren

M Weihrauch, Rose, Wohlgeruch | IN/CH/FF 8 Z,B Ssec max. ST x Std Verleiht dem Anwender jeden gewiinschten Geruch

M Widerwille, Ungemach MU/IN/CH 12/21 B 10min max. ST x Wo Bewirkt unterbewufite Abscheu vor verzaubertem Obiekt (1 ASP)/ Raum (21 ASP); sieche CC 167

KAMPF

W Blitz dich find KL/IN/GE +MR 5 7m Isec 2KR Opfer wird geblendet und somit kampfunfahig; kann aber parieren

M Corpofrigo Kiilteschock CH/GE/KK +MR 11 7m 2sec sofort / 10KR Entzieht Opfer Korperwarme: 7 SP, 10 KR lang -4 auf GE, FF, KK (AT/PA-Verdnderung beachten)

M Ecliptifactus Dunkle Macht MU/KL/KK 5 +2 pro KR Z Ssec nach AE (A) Belebung des eigenen Schattens zum gleichwertigen Mitstreiter (keine Magie)

M Eisenrost und griiner Span KL/CH/GE 5 B 2sec P Bruchfaktor der gegnerischen Waffe steigt pro KR um 1, was bald zur Zerstorung fithrt

A Fulminictus Donnerkeil KL/GE/KK 3W6 + ST 7m 2sec sofort 3W6+Stufe SP beim Gegner durch magischen Strahl

M Gliederschmerzen, Nadelstich CH/KK/KK +MR 11 Tm Ssec ST x 10KR Opfer verliert 8 Punkte KK und 2 GE (AT/PA-Verinderung!); ist nicht zu grofier Kraftanstrengung
fahig

B Herzschlag ruhe, Atem stocke! | MU/CH/KK +MR W20 pro 10KR B min. 20sec nach AE (A) Herz des Opfers bleibt stehen; Schaden nach 20sec W20 SP, nach weiteren 20 sec +2W20 SP usf.

B Hollenpein zerreifie Dich! KL/CH/KK +MR W20 B 2sec ST x 10sec Opfer erleidet W20 imaginére SP und windet sich in Schrnerzen

M Ignifaxius Flammenstrahl KL/GE/FF nach Wunsch 2lm 4sec sofort Feuerlanze: richtet rnax. (ST+1)W6 TP an; pro 10 TP: RS-1

M Ignisphaero Feuerball MU/GE/KK 35+2W6LP 49m Tsec sofort Entfernung von Explosion Im: SW+5 TP, 2m: 4W+4 TP, 3m: 3W+3, 4m: 2W+2, Sm: IW+1

w Kalt wie Stein das MU/IN/KK 3 pro KR z 2sec max. ST x KR (A) | Zauberer fiihlt keinen Schmerz mehr, RS+1, MU+1, Selbstbeherrschung+7, keine Mali auf AT/ PA

Kimpferherz

M Kulminatio Kugelblitz MU/IN/FF 3 pro KR 21m Tsec ST x 2KR Kugelblitz steuert auf Opfer zu u. verfolgt es(W20-2m/KR);bei Treff. W20+5SP +1SP/RS bei
Metallriist.

M Plumbumbarum und Narretei | CH/GE/KK +MR# W20 7m 3sec SKR AT-Wert des Gegners wird um 3 verringert; auch auf mehrere Gegner gleichzeitig

H Radau MU/CH/GE 5 + 2 pro Gegner 2lm 4sec nach AE Rasender Hexenbesen: 2 x AT: 12; TP: W6+2; +1 TP-Steigerung alle 5 KR; zum Besénftigen CH-
Probe

M Saft-Kraft-Monstermacht MU/IN/CH 4 +2proKR B 3sec W20KR Kampfrausch: AT und TP+5,PA-5,W20Attacken;wenn Feinde besiegt, wendet sich Wiitiger geg.
Freunde

w Scharfes Auge, Sichre Hand IN/GE/FF W20 Z,B Ssec 15sec Magische Verbindung zwischen Schiitze und Ziel: Fernkampfprobe um iibriggebliebene ZF-Pkte
erleicht.

M Sensattacco Meisterstreich MU/IN/GE +MR 5 Z,B 7sec max. SOKR (A) Gute Attacke auch bei hoherem Wurf als 1; Mod.: 0 bei gAT=2, 7 bei gAT=3, 14 bei gAT=4 etc.

F Treue Klinge, Sichrer Stand IN/GE/FF 13 Z 4sec max. S0KR (A) Dem Zauberer unterlaufen keine Patzer mehr, keine Finten gegen Zauberer

VERSTANDIGUNG

M Cryptographo Zauberschrift KL/KL/IN 5+ B Smin spez. Text auf Papier wird mit Losungswort bis max. zur nichsten Sonnenwende verschliisselt

W Das Sinnen fremder Wesen MU/IN/CH 7 pro min 10m 20sec nach AE (A) Gedanken/Gefiihle eines Tieres lesen; KL-Probe und CH-Probe, um Aktion zu erbeten (CC 191 )

F Elfen, Freunde, hort den Ruf KL/IN/CH 5 pro 10sec ST x 100m Ssec nach AE (A) Aussendung einer mentalen Botschaft, die alle dieses Spruches Méchtigen erreicht

F Elfenstimme, Flotenton IN/CH/KK 7 pro KR beliebig Imin nach AE (A) Klang eines Instrumentes dringt iiber beliebige Strecke an die Ohren des Empfingers

H Hexenblick IN/IN/CH 2 (beide) 3m Tsec Zauberdauer (A) | Identifiziert eine Hexe an den Augen

M Immaterialis Phantomar MU/IN/CH spez. max. ST x km 10sec nach AE Projektion von Abbild und Gerduschen an bekannten Ort; AE: 3 pro Meile + 2 pro KR (CC 195)

S Koboldovision IN/IN/CH 13 Z,B 10sec ST x min Ermoglicht Blick in Nebelwelt, ins Reich der Feen und Kobolde; mit evtl. Unterhaltung

D Magischer Raub MU/KL/KK +MR 6 B Imin ST x Std Magier bezieht fur einen Zauber die benétigten ASP aus der AE des Opfers (CC 197)

M Nekropathia modernd Leich MU/KL/CH +Mod 11+ 11 pro SR B 15min nach AE (A) Verstindigung mit einem Toten; Mod. nach Dauer des Todes

M Objectum stumm KL/IN/CH 7 pro Frage B 30sec ISR Befragung eines Gegenstandes nach Beobachtungen (nur Ja/Nein-Fragen)

D Reise zwischen den Sphéiren MU/KL/IN 35 + 30 pro min Z 30min nach AE (A) Reise des Geistes durch den Limbus; Effekt und Verstindigungsmoglichkeit siehe CC 200

D Seelenwanderung MU/CH/CH +Mod 1pro km+27 pro St x km Smin nach AE (A) Druide tauscht Geist und Seele mit der des Opfers; Modifikatoren siche CC 201

Std

H Traumgestalt IN/CH/CH +MR 1pro 10km+7proSR | ST x 100km Smin nach AE (A) Die Hexe erscheint dem Opfer im Traum; kann den Traum mitgestalten

F Unitatio Geistesbund IN/CH/KK 1 B 30sec solange Beriihrung | Vereinigung der AE aller Beteiligten; Vervielfachung der Reichweite je Teilnehmer; Steigerung der
Stufe




VERWANDLUNG VON LEBEWESEN

w Adler, Wolf und Hammerhai MU/IN/GE 7+ 1,20.3 pro SR V4 20sec nach AE Verwandlung in Tierform(Grofe zwisch. Ratte und Pferd);+2ASP/SR schwimmend,+3 fliegend(CC
206)

M Arcano Psychostabilis MU/KL/CH 7 10m 30sec 1Std Steigerung der MR um 2 fiir 1 Stunde; einmal pro Tag moglich

A Armatrutz IN/GE/KK (RS+x RS+) 0 3sec 1Kampf/mx.1SR(A | Schafft magische Riistung mit beliebigen RS; wirkt mit zusétzl. RS auch gegen Gute Attacke; min. 4

) ASP

D Atemnot MU/CH/KK +MR 11 3m 6sec 1Tag Raubt Opfer die Hélfte seiner Ausdauer zugunsten des Magiers

M Charisma, Persénlichkeit KL/CH/CH 7 Z,B 30sec 1Std Steigerung des CH um 2 fiir 1 Stunde; einmal pro Tag moglich

D Druidenrache MU/MU/KK alle LP Y4 20sec 1Std Finaler Akt LE+KK+ZF-Pkte. werden zu AE; Stufe +5; Probenboni +5

D Eins mit der Natur IN/GE/KK 7 pro Tag 4 15min nach AE (A) div.Natur-Talente +iibrige ZF-Pkte;halber Schaden durch Naturbegebenheiten wie Dornen,Kilte
(CC212)

H Empathie und Sechster Sinn KL/IN/CH 7 Z,B 30sec 1Std Steigerung der IN um 2 fiir 1 Stunde; einmal pro Tag mdglich

H Feuerbann MU/MU/KK 7 Z 15sec ST x SR (A) 2 SP durch kleine Flamme fiihrt zu Schutz vor Feueratem; magisches Feuer halbe SP, Feuer viertel SP

A Fingerspiel und schnelle Hand | KL/CH/FF 7 Z,B 30sec 1Std Steigerung der FF um 2 fiir | Stunde; einmal pro Tag moglich

D Fluch der Pestilenz MU/KL/CH +MR spez. Im 10sec je nach Krankheit | Anhexen einer Krankheit, die 1 Tag spéter ausbricht AE: Stufe der Krankheit x 3

M Gewandheit u. Geschicklichkeit | KL/CH/GE 7 Z,B 30sec 1 Std. Steigerung der GE um 2 fiir 1 Stur@e; einmal pro Tag moglich

M Granit u. Marmor sollst du sein [ MU/CH/KK +MR 36 (+1 perm.) 3m 10sec P Opfer verwandelt sich unwiederbringlich in Stein

W Haselbusch und Ginsterkraut CH/FF/KK spez. B min. 1Std P Beeinflussung von Aussehen, Wuchs und Verhalten einer Pflanze; AE: von IW6 bis 10W20; s. CC
219

M Imago Transmutabile CH/GE/KK +MR 49 /77 (+1 perm.) Im 1Tag 1 Monat / P Erméglicht vollstindige Verdnderung der dulleren Hiille eines Menschen

A In See u. Fluf} auf Meeresgrund | MU/KL/KK 7 pro SR Z,B 15sec nach AE (A) Ermoglicht Atmung unter Wasser und fiir die Dauer des Spruches nur dort

M Klugheit, Wissen, Intellekt KL/KL/CH 7 Z,B 30sec 1Std Steigerung der KL um 2 fiir 1 Stunde; einmal pro Tag moglich

S Langer Lulatsch - Kleiner Dotz | CH/GE/KK +MR* 10 pro SR B 2sec nach AE (A) Verdreifachung oder Drittelung der KorpergroBe bei Erhalt der Korpermasse

B Last des Alters beuge Dich! IN/CH/KK +2MR spez. B 30min P Opfer altert um halb so viele Jahre, wie ASP eingesetzt wurden;1 W6-1ASP werden perm. verbr.
(CC224)

F Muskelstirke, Korperkraft KL/CH/KK 7 B 30sec 1Std Steigerung der MR um 2 fiir 1 Stunde; einmal pro Tag moglich; keine Selbstanwendung

D Nebelleib MU/IN/KK 15 pro SR Z 30sec nach AE Zauberer verwandelt sich (ohne Ausriistung) in Nebel und schwebt dahin

M Ohne Kamm und ohne Schere | KL/CH/FF 5+ Y4 bsec max. ST x Tage | Haare und Bart verwandeln sich nach Wunsch; +1ASP pro Finger Verl.; +5 ASP fiir naturfremde Farbe

M Paralii-Paralein IN/CH/KK +MR# 13 pro Opfer 7m 2sec ST x SR Versetzt Opfer in magische, steindhnliche Starre; auch gegen mehrere Gegner

M Salander Mutanderer KL/IN/CH +MR 18/31/48 (1 perm.) B 10sec STxStd/STxTage/P | Verwandelt ein Lebewesen in eine niedrigere Existenzform ;Zauberprobe mindestens +/-0 (CC 229)

M Schwarz und Rot MU/CH/CH +MR 4 pro Std B 10sec nach AE Opfer verliert pro Stunde W6 LP und je 1 Punkt auf drei beliebige Eigenschaflen (CC 230)

H Spinnenlauf und Krétensprung | IN/GE/KK 3 pro Spr./11proSR Z,B 10sec sofort/nach AE (A) | entweder Sprungkraft mal drei oder Klettern an glatten Winden, Uberhiingen

A Visbili Vanitar KL/KL/GE +Mod 5 pro SR u. Pers. Z,B 3sec nach AE (A) Macht Zauberer u. beriihrte Personen unsichtbar, jedoch nicht die Ausriistung; Mod.:+1 pro zusétzl.
Pers.

F Wagemut, Entschlossenheit MU/KL/IN 7 Z,B 30sec 1Std Steigerung des MU um 2 fiir 1 Stunde; einmal pro Tag moglich

D Weisheit der Biume IN/GE/KK +1/Tag 11+ 1 pro Tag Z Imin nach AE Der Druide verwandelt sich (je nach elementarer Vorliebe) in Baum, Wolke, Teich etc.; (CC 234)

VERWANDLUNG VON UNBELEBTEM

w Abvenenum Pest und Galle KL/KL/FF +Mod 5 Im 15sec P Reinigt Speise& Trank fiir bis zu 10 Pers. v. allen Giften&Krankheitserr.;Mod.:Stufes d. Giftes/d.
Krankh.

F Aeolitus Windgebraus KL/CH/KK 5 10m 3sec sofort Erzeugt kurzen heftigen Windsto3, der z.B. eine Kerze ausblist, eine Tiir zuschlégt...

M Aerofugo Vakuum MU/KK/KK 27 Tm 10sec max. ST x KR Samtliche Luft verschwindet aus max. 21 m? grolen Raum; 2W SP/KR, Flammen erloschen ...

M Aerogelo Atemqual MU/IN/KK 13 100m? 10sec ST x SR Luft wird zih; AT/PA-2; kleine Flammen gehen aus; Atmen schwer; pro SR/KR KK-Probe, sonst 2SP

M Anvilarium Schwermetall KL/FF/KK +1/SR 8/12 pro Teil B 1min 3SR Verbessert Qualitit v. Waffen/Riist.: RS/TP+1, BF-5; danach RS/TP-1, BF+5; AE nach Grofe
(CC242)

M Applicatus Argelist KL/FF/FF 3W6 B 1min spez. Belegt ein Objekt/Raum mit Spruch und einfachem Ausldser; bis max. Sonnenaufgang (CC 243)

M Arcanovi Zauberding KL/KL/FF +Mod spez. B min. 1Std spez. Ermoglicht die Schaffung magischer Artefakte; siche Mysteria Arkana, Magische Artefakte

B Brenne, toter Stoff MU/KL/KK W20 B 3sec W20sec Setzt totes Material in Grofe einer Handfldche in Brand; W20 SP fiir brennende Riistung etc.

M Caldofrigo Drachenblut IN/CH/KK spez. Im (r) pro ST Imin ST x SR (A) Verdndert Umgebungstemperatur oder die eines Gegenstandes; siche CC 246

M Claudibus Clavistibor KL/FF/KK nach Wunsch B 3sec ST x SR Verschliet Tiiren gegen Schlosserknacken, rohe Gewalt, Foramen: siche CC 248

M Desintegratus Pulverstaub KL/CH/KK 35 7m Kegel 7sec sofort Zertriimmert und pulverisiert unbelebte Objekte innerhalb des Kegels ( 2 m Basisbreite)

D Dunkelheit KL/KL/FF 3 pro SR max. 10m (r) Ssec STx SR (A) Erzeugt eine Zone der Dunkelheit, nur der Zauberer hat eine schemenhafe Wahrnehmung

F Flim Flam Funkel KL/KL/FF 1 pro SR 10m 2sec nach AE (A) Eine Lichtkugel schwebt iiber der Hand des Zauberers und leuchtet 10m weit

M Fortifex Invisibil IN/CH/KK 17 3m 10sec ST x 3KR Eine 2 x 2 m grof3e, durchsichtige, aber undurchdringliche Wand entsteht

B Hartes schmelze MU/KL/KK W20 B 3sec W20min (P) Macht beliebige harte, unbelebte Materie (1000 cm?) voriibergehend so weich wie Wachs; Verform.
perm.

D Kraft des Erzes KL/KK/KK 10 ST + 5Sm (r) 1min ST x SR Grofler eiserner Gegenstand in Reichweite wird magnetisch und zieht alle Eisenteile an (KK-Probe!)




D Mabhlstrom MU/IN/KK spez. 20m 20sec 1min (A) Erzeugt auf Wasserfldche heftigen Strudel: 1 m Radius pro ASP; Auswirkungen siche CC 255
F Metamorpho Gletscherkalt KL/FF/KK S prom’ B min. 1Std P Ermoglicht die beliebige Formung grofler Gebilde aus Eis
M Objectum Disaperatec KL/FF/KK 3 pro SR u. 100Uz B 10sec nach AE (A) Macht Gegenstande fiir Wirkungsdauer - oder bis sie bewegt werden - unsichtbar
M Objectum Fix, Objectum fest KL/KL/KK 1 pro Stein Gew. B 10sec ST x 5SR Bindet ein Objekt magisch an einen bestimmten Ort (CC 258)
M Ohne Seife, Biirste, Bad KL/CH/FF 7 B 1min P Reinigung der Kleidung oder des Kdrpers
M Ohne Ahle, Faden, Nadel KL/CH/FF -Mod 5 pro Stein/min.12 B Imin P Andert Farbe und Schnitt von Kleidungsstiicken; Mod.: je TaP Schneidem iiber 6 Probe um 1
erleichtert
M Reversalis Revidum KL/IN/CH 10 Z 10sec sofort Dreht die Wirkung eines anderen Zauberspruches um (siche Mysteria Arkana)
S Schelmenkleister IN/GE/FF 3 prom (1) Wurfweite Ssec ST x 2KR Untergrund (max. 7m Radius) wird klebrig, GS sinkt um 4; bei GS 0 bleibt Opfer haften
M Siqillus Custodis Zaubersiegel | KL/FF/FF spez. B 1Std spez. Schiitzt Gegenstiinde vor unbefugtem Offnen durch Selbstzerstérung; siehe CC 263
A Silentium Silentille KL/KL/CH 1 pro 5Sm (1) u. SR nach AE 2sec nach AE (A) Erschafft eine Zone volliger Stille, die sich mit dem Zaubernden bewegen kann
F Sturmgebriill beséinft'ge dich KL/CH/KK 5 pro SR ST x 2m (1) 15sec nach AE (A) Schafft eine Zone absoluter Windstille, die sich mit dem Zaubernden bewegen kann
M Unberiihrt von Satinav KL/FF/KK 1 pro Stein/min. 5 B Smin max. ST x Tage | Zerfall und Verwesung von Gegenstinden wird ausgesetzt
W Wehe, walle, Nebula KL/FF/KK 7 Sm Ssec 1Std Erschaffung eines undurchsichtigen Nebelfeldes; max. Volumen: ST x 20m?
B Weiches erstarre MU/KL/KK W20 Armeslénge Ssec W20min Bis zu 6 m* Gas oder Fliissigkeit (auBlerhalb von Lebewesen!) erstarren zu einer festen Masse
D Wettermeisterschaft MU/CH/GE +Mod spez. ST x 50m Smin spez. Verindert das Wetter in einem Umkreis von ST x 20 m; sieche CC 269
D Windhose MU/CH/KK spez. 7m 15sec Imin (A) Erzeugt Wirbelsturm mit 1 m Radius pro ASP; KK-Probe ,pro 10 ASP+1; sonst 2 SP
S Zagibu-Ubigaz IN/CH/FF 1 pro 10 Dukaten Im 3sec sofort Schatz zerfillt augenblicklich und unwiederbringlich zu Staub; AE-Aufwand nach Schatz-Wert
Erklirung der Abkiirzungen
(A) Spruch erfordert standige Konzentration, andere B Berithrung CcC Codex Cantiones MA Mysteria Arkana
Zauber wihrend der Dauer schwieriger
MR Magieresistenz nach AE | je nach ASP-Aufwand P permanent (r) Radius
ST Stufe Y4 wirkt nur auf Zaubernden # Probe erschwert um hochste MR+Anzahl der Opfer | (d) Durchmesser
* kein MR-Zuschlag f. Schelme XX+ kostet mindestens XX ASP
Eigenschaften
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